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Ce document fournit des informations de base sur la programmation en Perl. Il est fait pour &tre lu tout en a ant
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Ce document, est, bien entendu, mis d ns le dom ine public. Il peut tre di usé librement et tr s1 rgement
sur n importe uel support p pier, électroni ue, ... . Toutefois, il doit tre di usé d ns son intégr lité, s ns
modi ¢ tion, et gr tuitement. n n, Ce document est distribué ¢ r potentiellement utile, m is S NS U
CUN NTI ,1 uteur ne pourr en ucunc s tre tenu pour respons ble des inform tions contenues
d ns ce document.

es m r ues déposées sont propriétés de leurs propriét ires respectifs.

Indépend mment des distribution, s uf mention contr ire, tous les e emples de code de cette document tion
sont pl cés d ns le dom ine public. ous tes utorisés utiliser ce code d ns vos progr mmes ue ce soit
pour votre pl isir ou pour un pro t. Un simple comment ire d ns le code en précis nt 1 origine ser it de
bonne courtoisie m is n est p s indispens ble.



Si vous souh ite méliorer ce document en y out nt des p r gr phes ou tout simplement des corrections
udicieuses, vous pouve m envoyer un m il en m indi u nt les modi c tions  pporter.

erci toutes les personnes y nt pportées leurs criti ues constructives sur ce document ui m ont permis
del méliorer...
t tout p rticuli rement pour 1 version premie re version ost Script...

Toutes nouvelles versions de ce documents insi ue d utres sont / seront disponibles priorit rement sur le
site de 1 uteur :

e terme erl est en f it un cronyme. Il vient de 1l compression du nom nglophone r ctic1 tr ction
nd eport ngu ge , écrit pr rry . erl est un 1 ng ge de progr mm tion
orienté ob et ui permet le tr ction et le tr itement r pide d inform tions.

v nt ge du erl est ue le progr mme est un 1 ng ge en script et non un code source compiler ce ui
permet de porter votre progr mme directement sur toutes les pl tes formes supportées Uni , indows,
C... s ns utre opér tion u une simple copie de chier.
Un script erlest 1 b se interprété, m is cette période d interprét tion nest uep ss gre. nf it ily
v nt ch ue e écution une compil tion tr nsp rente pour | utilis teur. e écut ble est généré en mémoire
puis e écuté p rtirdel . Ce ui ugmente lég rement le temps d e écution p r r pport un progr mme
¢ uiv lent en C, m is c est souvent bien plus r pide écrire, plus simple m intenir et porter...

Ce petit tutori 1s dresse v nt tout u début nts,il pour but de vous introduire u b ses dul ng ge
erl, donc n border p s toutes les spéci cités de cel ng ge...

Ilny p s besoin d voir des conn iss nces en progr mm tion pour commencer, m is des notions de

progr mm tion surtout en shell Uni sont des touts...

synt e du erl est tr s souple comme vous pourre le rem r uer d ns1 suite de ce document...

oici votre premier progr mme erl...

D nsl suite nous dét illerons ch ue p rtie.



our ceu uine conn issent p sles scripts Uni , vous deve vous dem nder ce u est cette premi re ligne. Il
f uts voir uesous Uni tous les scripts doivent commencer p r une ligne du type  /répertoire/progr mme

ui indi ue 1 m chine uel interpréteur utiliser u nd le progr mme est e écuté. Cette ligne doit donc
contenir le chemin de erl sur votre m chine, en génér 1d ns /usr/loc 1/bin/perl ou /usr/bin/perl...

t nt donné ue le chemin d cc s u compil teur est spéci é u début du progr mme /usr/bin/perl | il
su tdet perlenom duprogr mme. ttention, si vous tes sous Uni vous deve v ntlerendree écut ble
del f on suiv nte :

Il est ussi possible d utiliser le compil teur m mel ligne de comm nde comme suit :

Il est possible de p sser un cert in nombre de p r m tre linterpréteur erl. es rguments peuvent tre
combinéset pl césen rgumentdel comm nde perl perl s le.pl oud nsl premi religne du progr mme
Jusr/bin/perl s

oici uel ues une des plus utilisées :

Comme d ns tous progr mmes, on peut insérer des comment ires. n erl il f ut le précéder du symbole
:tout ce uisuivt us u | ndel ligneser ignoré. seule m ni re d étendre un comment ire sur
plusieurs lignes est de commencer ch ue ligne p r



Comme d ns tous | ng ges de progr mm tion, erl o re un ensemble de comm ndes dé dé nies, ces
comm ndes peuvent prendre un ou plusieurs rguments...
ou

D ns notre e emple ont utilise] comm nde , ui pour butd cherunte tesurl sortiest nd rd...

erl trois structures de données : les sc 1 ires, les t ble u de sc | ires, et les t ble u  ssoci tifs de
sc | ires, ppelés h ch ges .

Comme d ns tousles] ng ges, desr gles précises doivent tre suiviesd nsl sélection des noms de v ri bles:

Un nom de v ri ble est tou ours précédé p r  pour désigner un sc 1 ire ou une référence un élément
de t ble u, @ pour désigner un t ble u complet , pour désigner un h ch ges ou pour désigner les
ppels de sous progr mmes .

Un nom de v ri ble peut tre composé de lettres minuscules ou m uscules. r contre, le 1 ng ge est
sensible 1 c sse,ce uisigni e ue Nom, nomet N sont toutes des v ri bles di érentes

Unidenti nt peut contenir un c r ct re numéri ue. re emple, il est possibled voir un nom de v ri ble
tel nom

Fin lement, le ¢ r ct re de soulignement est permis. wussi, on peut dé nir des v ri bles comme
nombre de ours.

ect tion, se f it en génér 1gr ce 1opér teur
ours undi ecte 1 vrible oursl ch ne undi.
@ ours un , r, er ecte ut ble u @Qourslesch nes un r ..

erl est un 1 ng ge conte tuellement polymorphe, on n  p s besoin de dé nir le type d une v ri ble, les
v ri bles sc 1 ires peuvent contenir des formes v riées de données singuli res, comme des nombres, des

ch nes, et des références.  conversion d une forme | utre est en génér 1tr nsp rente.
es v leurs sc 1 ires sont tou ours désignées p run , m me silon se réf re un sc |l ire ui f it p rtie
dun t ble u.

emple :



Il ne iste p s non plus de type booléen , une v leur sc 1 ire est interprétée comme I T U sice
nest p s une ch ne vide ou le nombre 0 ou sous é uiv lent sous forme de ch ne, 0

Il e iste plusieurs form t de type numéri ue, I conversion est wussi tr nsp rente d ns le s ns entier
ott nt court ott nt long... d ns le sens inverse, il f ut les ¢ ster, m is nous verront cel d ns1 suite
du ce tutori 1.

emples de numéri ues :

Nous vons vu précédemment u il ét it possible d ssigner une ch ne dec r ct res une v ri ble. is il
e iste plusieurs f ons d ecter ce type de v leur.

vec des postrophes :

ors uun te te est donné entre postrophes une v ri ble, il est ecté tel uel, les v ri bles contenues
ne sont donc p s interprétées.

vec des guillemets :
es guillemets fonctionnent de 1 m me f on wue les postrophes, s uf uils permettent 1 résolution de
v ri bles internes.

vec des ccents gr ves :
es ccents gr ves permettent 1 e écution del comm nde u ils délimitent et rempl cent 1 esp ce occupé
p rl v leur de retour insi obtenue.

vec cit tion orientée ligne

es cit tions orientées permettent de dé nir une ch ne de ¢ r ct res sur plusieurs lignes et pouv nt
contenir des simples ou des doubles cotes ou . pr sun vous spéci e une ch ne pour terminer le
m tériel cité, et toutes les lignes wui suivent 1 ligne cour nte us u 1 ch ne de termin ison forment I
v leur de 1 élément. emple :



n erlcommed nsd utrel ng ge,ile iste unesériedec r ct resp rticuliers
ui sont interprétées comme le montre le t ble u suiv nt :

Une liste est une série de v ri bles sc 1 ires. v nt ge de | liste est ue lesp ce mémoire re uis pour
emm g siner ] inform tion est llouée dyn mi uement et libérée d s1 n delutilis tion. wussi,ilny p s
de perte de ressources inutile p r1 réserv tion de mémoires ui ne seront m is réutilisées.

emple :
print totol n , toto n

Un t ble u est en f it une liste réutilis ble, cest dire ui reste ccessible en mémoire pend nt toute
le écution du progr mme. est ble u utorisent un cc s inde é p r des entiers 0,1, , ,... . e premier
élément de @ ours est ours 0, le second est ours 1 et insi de suite.

Deu symboles import nts sont considérer en ce ui concerne les t ble u

Ce symbole réf re u t ble u ou une tr nches de t ble u.

Utilisé vec les crochets il permet d ccéder wun élément p rticulier du t ble u le premier ét nt
tou ours O .



emple :

Note :
vri ble nom t ble u donne lindice du dernier élément du t ble u @nom t ble u. e premier
indice du t ble u est 0. e nombre d éléments d un t ble u est donc nom t ble u 1

est ble u ssoci tifs, ussi ppelés t ble de h ch ges sont ccessibles vi une clé utre uun chi re
représent nt leur inde . D ns cette opti ue, ch cune des données d un t ble u ssoci tif est représentée p r
une combin ison clé¢/v leur.
Deu symboles import nts sont considérer en ce ui concerne les t ble u

le symbole de pour cent

Ce symbole réf re u t ble u entier. r e emple, ours spéci e tout le t ble u ours.
les br uettes

Serve indi uer une clé. re emple, ours u dé nit une clé nommée u.

emple :

Ilest note uel ect tion dun ssoci tif ssoci tif peut ce f ire del f on suiv nt :
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n erlile isteun cert in nombredev ri blesspéci les.  plup rt des nomsont un mnémoni ue ccept ble,
ou é uiv lent d ns un des shells. Né nmoins si vous souh ite utiliser des descripteurs longs vous ve uste
utiliser

Comme onl vud nsles e emples précédents, | opér teur d ect tion est le

e erl utilise les m me not tions uelel ng ge C:

oir ch pitre

es fonctions logi ues et névluent p s1 seconde condition si ] premi re su t déterminer 1
solution.
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nombres ch nes

ég lité e

inég lité  ne

plus gr nd ue gt

plus gr nd ou ég 1 ge
plus petit ue It

plus petit ou ég 1 le

comp r ison vec
résult t signé cmp

e résult t des opér tions et cmp est :
1 silopér nde de g uche est inférieure 1opér nde de droite,
0 si elles sont ég les,

1 sil opér nde de g uche est supérieure 1opér nde de droite.

our les t ble u ssoci tifs, il e iste deu opér teurs :



emple :

e erl dispose de 1 structure for pour , ui est une copie de celle du C.
for initi lis tion test incrément tion ction s

emple :

structure fore ch pour ch ue permet de p rcourir tous les éléments d un t ble u ou d une structure
listée uelcon ue comme un chier . lle se présente del f on suiv nt :

fore ch élément liste ou t ble u ction s



emple :

e erl dispose de 1 structure while t nt ue , ui est une copie de celle du C.
while condition ction s

emple :

boucle do peut tre utilisée de f ons di érentes suiv nt uelon désire uelle se écute
une condition soit v lide.

do ction s while ou until condition while ou until est soit le mot clé while, soit until. Si
vous utilise les ctions sont e écutées 1 condition est vr i. Si vous utilise les ctions
sont e écutées 1 condition soit vr i.

emple :

e écution norm le d une boucle peut tre modi ée p r une intervention e terne. erl o re des possibilités
intéress ntes ce nive u. oici les princip les comm ndes disponibles :

nvoie l e écution 1 premi re instruction pr sl boucle.
n d utres termes, on force ce p ss ge comme dernier p ss ge.



Force un nouve u p ss ge immédi t del boucle.
ussi, m me si le p ss ge cour nt n est p s compl tement terminé, 1 e écution est renvoyée u début
del boucle.

Force recommencer une itér tion de 1 boucle.

Force 1 envoie une éti uette spéci ée . Cette instruction e iste, m is il est déconseillé de
1 utilisée si 1 on veut progr mmer proprement...

De plus lors ue plusieurs boucles sont imbri uées, il est possible de dé nir des éti uettes pour indi uer
uel boucle pp rtient 1 st, ne t ou redo...

emple :

es opér tions sur les ch nes de ¢ r ct res, sont simpli ée en erl :

fonction oin prend les éléments d une liste et les convertit en une ch ne de ¢ r ct re. es éléments sont
outer les uns 1 suite des utres en utilis nt le sép r teur sep .
oin sep , @t b

emple :



Une des possibilités les plus utiles en erl si ce nest plus utile est 1 m nipul tion des ch nes de
c r ct res. u coeur du syst mes, les pressions éguli res.

Une e pression réguli re est contenue p r dessl sh / ,est sont utilisées pour véri er]l présenceoul bsence
d un motif d ns une ch ne de ¢ r ct re.

r ce lutilis tion de 1 opér teur ou ont peut tester si un motif pp rtient ou p s une ch ne de
cr ctre.

emple :

e emple précéd nt montre une limite p re emple si linu est écrit inu le teste ser f ut. C est pour
cel uile istedesmodi ¢ teursetdesc r ct resspéci u permett nt d ccrotrele c cité dese pressions
réguli res...

es modi ¢ teurs permettent de modi er 1interprét tion des e pressions réguli res. Ce modi ¢ teur est
pl cé pr sle / de fermeture e emple

emple :

esc r ct res spéci u comme leurs noms | indi uent sont des ¢ r ct resintégrés u motif. oici cert in de
ces ¢ r ct resspéci u , et leurs signi c tions.



es cl sses de ¢ r ct res crochet sont utilisées pour ssortir n importe le uel des ¢ r ct res uil
contiennent. 1intérieur des crochets, signi e : entre et signi e: p s.

our f cilité 1 utilis tion des cl sse de ¢ r ct res il e iste un cert in nombre de groupe pr s dé nit.

b rre vertic le représente ou , et les p renth ses sont utilisées pour grouper :

Tl e isted utrec r ct resspéci u

ors ue lon utilise les roupements , les v leurs de ces groupements sont mémorisées est peuvent tre
r ppelée p rles v ri bles 1,..., 9, ou utilisé d ns le pression del substitution m me vec 1,..., 9.

emple :

erl s it wussi e ectuer des substitutions b sées sur ces e pressions. n peut donc le f ire vec 1l fonction
s. s oute dev nt le premier / de 1 e pression réguli re . ncore une fois, on utilise 1 opér teur



emple :

opér tion de substitution insi utilisée ne permet de ne rempl cer ue le premier occurrence del ch ne.
our pouvoir rempl cer toutes les occurrence, il su t d outer le modi ¢ teur g pr sde / .De plus
les modi ¢ teurs vu précéd ments sont tou ours v lides.

emple :

Il est ussi possible d utiliser | mémoris tions des groupements d ns les substitutions.

emple :

pr s une recherche, les v ri bles ou ou lecture seule contiennent respectivement,l p rtie v nt
1 ch netrouvée,]l ch ne trouvée,etl p rtie pr sl ch ne trouvée.

Il e iste wussi un fonction tr duction tr ui permet le rempl cement ¢ r ¢t rep rc r ct re. ttention, ]
plup rt des ¢ r ct res spéci u ne sont p s reconnu p r tr.

emple :

fonction split permet décomposer une ch ne en une liste d éléments en1 coup nt u motif dé nit. S
synt eest]l suiv nt @t ble u  split /motif/, ch ine

emplel :

emple



Ce progr mme donner le résult t suiv nt :
on
S

préféré

est

inu

erl comporte dé des fonction intégrées, m is on ussi besoin de créer ses fonctions propres, ppelées
procédures. lles peuvent tre pl cées n importe o d ns le progr mme, m is il est plut t préfér ble des les
pl cer toutes u début ou 1 n. Une procédure 1 forme suiv nte :

D ns1 suite du progr mme, elle peut tre e écutée p rl ppel suiv nt :
m procedure

ors ue l on crée un procédure, il est préfér ble ueles v ri bles del utilisée d ns1 procédure n interf re
p s vec celle contenue d ns le reste du progr mme. n dé nit donc des v ri bles loc ] de 1 m ni re

suiv nte :

locl wvrl , vr ,.., vIN
ou

my vrl , vr ,.., vrN

Ces v ri bles loc le ne sont dé nie u lintérieur del procédure, et sont réiniti liste ch wue ppels.

1l est souvent utile de pouvoir p sser des p r m tres une procédure, ont utilise donc 1 synt e suiv nte
lors de 1 ppel :

u nd on ppel 1 procédure, tous les p r m tres p ssés sont stockés d ns une v ri ble t ble u spéci le
@ . insion peut les utiliser soit directement p rtir de cette v ri ble,oules ecter unev ri bleloc le.

emple 1 :
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emple

erésult td une procédure est tou ours1 derni rev ri bleév luée. ispourl lisibilité, on préf re souvent
utiliser | fonction return ui sort del procédure en renvoy nt le résult t.

r emple:

erl contient deu comm ndes essentielles u nive u des chiers, soit 1 ouverture open et 1 fermeture
close . celles cis outent les opér tions de test, de lecture et d écriture.

Comme nous 1 vons vu d ns les e emples précédents, p r déf ut erl lit et écrit sur les entées sorties
st nd rd. Il est bien sur possible de rediriger

ors uelon veut lire ou écrire d ns un chier, il f ut le dire u progr mme. our cel ilf utd nsun premier
temps ouvrir le chier, lire ou écrire, puis le fermer.

our lire un chier on utilise ] comm nde pen :



e descripteur ou h ndle permet de spéci er sur uel entrée / sortie on git. our lire ou écrire le chier
on utilise les comm ndes suiv ntes :

Une fois les opér tions voulues e ectuées ont ferme le chier :

r déf ut il e iste les descripteurs ouvert le écution du progr mme

ors uelon utilise] comm nde print STD UT ess is n est é uiv lent print ess isn silonn p s
sélectionné une utre sortie p r déf ut.

comm nde permet de spéci er une utre sortie p r déf ut. comm nde print
ess is n ecter donc le nouve u descripteur.

comm nde pen et Close renvoie en 1 ou 0 en ¢ s de succ s ou d échec, on utilise donc cette propriété
pour véri er uilny ip sderreur 1ouverturegr ce 1 synt e suiv nte:
open FI |,  chier die  rreur de lecture chier, rreur :
che le mess ge et sort du progr mme en c s d erreur.

emple :

erl o re 1 possibilité de ré liser un cert in nombre d opér tions sur les chiers et répertoires du dis ue
s ns p sser p r un shell uelcon ue utilis tion del comm nde system ou e ec .



Il e iste un cert in nombre d opér teur de test sur les chiers dont voici uel ues uns :

emple :

erl permet de f ire ppel une comm nde du syst me. our cel il e iste plusieurs solutions :

emple :



Il est possible de form ter 1 sortie en utilis nt

emple :
printf s d .fn,s d,f
ssortie c r ¢t resur c¢ r ct res
d sortie d un entier sur c¢ r ct res
. fsortiedun réel sur c¢ r ct resdont pr sl virgule

is il wussi possible prédé nir des form ts. our dé nir un form t vous deve utiliser le mot clé form t et
le dé nir puis  cher vos résult ts u moyen del comm nde write.

Description d un form ¢t :
form t nom du form t
descriptif de 1 sortie

nom du form t:

types de nom sont possibles, pour | ent te et pour le corps del ch ge. N T et N
Noublie pslecr ct re. point uiterminel dé nition d un form t. Ce point doit tre en premi re
colonne d ns votre chier.
Ne p s mettre de comment ires comme ici d ns1 dé nition d un form t ceu ci ser ient  chés lors de
1 ch ge.

descriptif de 1 sortie :
Ce descriptif comprend p rties essentielles :

Cette p rtie permet de conn trel f on dont vont tre  chées les données 1endroit,] m ni re,1 t ille
t ille est dé nie p r le nombre de signes présents pr s le signe @ ou

indi uer wuel v leur ser chée sur c r ct res usti és droite
m me chose m is usti é g uche
m me chose m is centré
ch mp numéri ue vec chi res pr sl virgule

ONCONCONCONEC)

ch mp multiligne, on ne s occupe p sdel t ille du ch mp cher
cher un ch mp sur plusieurs lignes de ¢ r ct res lignes vides incluses
m me chose m is s ns les lignes vides
m me chose m is répéter 1 ch ge us u trouver une ligne vide

v ri blesl, v ri bles , ....

ch ge lécr n:
enom du form t ser STD UT wuip r déf ut est] sortie st nd rd.
STD UT T ser le nom du form t pour l ent te.



ch ged nsun chier :
e nom du form t ser le nom du descripteur du chier p r e emple D SC .
DSCT ser le nom du form t pour l ent te.

uel ues e emples :

n désire écrire les noms et prénoms des personnes contenus d ns un t ble u ssoci tif p r colonnes vec
comme ent te les mots Nom rénom et ceci 1écr n.

form t STD UT T ermet d écrire ] premi re ligne

Nom rénom premi re ligne

form t STD UT ermet d écrire les données form tées

@ Q@ Form td ch gedes ch mps usti é droite
nom, t b nom le nom sur ¢ r ct res et le prénom sur 10

fore ch nom keys t b
prenom @t b nom
write

oici uel ues intégrées utre ue celle vu d ns les ch pitres précéd nt ui peuvent vous tre utile.

ermet, de supprimer le ¢ r ct re de retour ch riot 1 n d un ligne.

synt e:chop m ch ine

ermet de générer un nombre 1é toire comprit entre 0 et Nb

synt e:r nd Nb

comm nde time renvoie le nombre de seconde écoulées depuis le ler nvier 19 0 us u m inten nt.

synt e: temps time

r ce 1 comm nde loc ltime ont peut convertir cette v leur pour conn tre le our, le mois, 1 nnée,
| heure... renvoyée p r time.
synt e: sec, min, heure, our, mois, nnee, our se, our n, ete loc ltime temps
ou

sec, min, heure : les secondes, minutes, heures

our, mois, nnee:le our, le mois,] nnée cour nte

our se, our nn:le ourdel sem ine 0 ,del nnée 0

ete : heure été ou heure hivers.



ermet d e tr ire un élément d une liste ui correspond un motif spéci é.

synt e: Qresult t grep /motif/, Qm liste

ermet de crypter une ch ne dec r ct re 1 ide del Igorithme D S. Cette fonction est génér lement
utilisée pour crypté des mots de p sse. ttention ce cod ge nest p s réversible, pour tester sil ch ne
cryptée est | m me uelorigin 1, il f ut crypté I origin 1 est comp ré...

synt e: result t crypt origin I, m niere

m ni reest unech nede cr ctresindi u nt 1 lgorithme une clé de crypt ge. Souvent fournit p r 1
comm nde suiv nte :



envoiel v leur de i vecl precision voulue. sub i






our pprendre unl ng gel meilleure méthode est de 1 utiliser.

e vous conseillere donc en premier temps de reprendre tous les e emples des ch pitres précéd nt et de
reg rder les résult ts, de les modi er pour obtenir un le résult t ue vous désire ...

oici uel ues e emples de progr mmes ue vous devie pouvoir ré liser :

nipul tion des nombres et conditions
rogr mme d e tr ction des r cines d un polyn me du second degré.
nipul tion de chier et conditions
rogr mme compt nt les lignes non vide d un chier te te.
pressions réguli res et pp rten nce
rogr mme compt nt les lignes d un chier conten nt ou
rogr mme compt nt les lignes d un chier conten nt un chi re.
rogr mme compt nt les lignes d un
pressions réguli res et substitution
rogr mme rempl nttousles ou pr et
rogr mme supprim nt tous les chi res d un chier.
pressions réguli res
rogr mme ch nt d nsunt ble u les inform tions ogin, Nom, répertoire ome des utilis teurs

de votre syst me, C est inform tion sont contenues d nsle chier /etc/p ssword et sont sous1 forme
suiv nt :

chier conten nt un mot dem nde en rgument.

ogin : ssword :IDU :ID :Nom rénom : épertoire ome : Shell

e emple: ftls:F n Fu CNk: 00: 00 :Frederic TYNDUIK :/home/ftls :/bin/b sh

F ire une version utilis nt split, et une utilis nt les e pressions réguli res vec 1,



Ilny p slessolutions sur le site pour éviter de vous in uencer, ¢ ril e iste plusieurs m ni re pour rriver
urésult t,1 seule f on de s voir si votre progr mme fonctionne correctement est de le tester...

Ce document ne se veut uun bref per ude erl. Sil vous donné envie de découvrir cel ng ge, lors e
considérer i voir tteint mon ob ectif en 1 écriv nt.

Si vous ve des comment ires sur ce document, n hésite p s me les f ire p rvenir

Il ne vous reste plus u ess yer p r vous m me et  CONcevoir vos premiers progr mmes...

Il e iste de nombreu endroits o trouver de ! document tion propos de erl:

ne et,] sourcel plus compl te se trouve sur votre propre ordin teur m is m lheureusement en n
gl is pour linst nt... comm nde vous donne une u ntité non néglige ble d inform tions sur les
comm ndes erl. u prompt,t pe pour en s voir d v nt ge.

De nombreu sites proposent des document tions sur erl en p rticulier :
nfr n is
Site o cielle du erl en ngl is
Document tion o cielledu erl e emples modules... m isen ngl is

nfr n is

n ngl is

Ilsu td ller d ns votre libr irie préférée et vous trouvere s rement un livre sur erl.

De plus il rrive cert ine revue de presse de proposer des rticles sur erl.



